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WBSC Pitch Count – Two Sheets 

The WBSC Pitch Count consists of TWO sheets, one for each team.  

Note: The use of WBSC Pitch Count sheets is subject to the condition that the game must be 

scored by THREE scorers. 

The WBSC Pitch Count sheets must be fully completed, all sections finalised, not partially. This 

is the reason why the use of WBSC Pitch Count sheets is subject to the condition that the game 

must be scored by THREE scorers. 
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WBSC Pitch Count – First Sheet 

WBSC Pitch Count – Second Sheet 
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The WBSC Pitch Count sheet is composed of: 

 Header 

 Scoreboard and Scorers 

 Notes  

 Batting order  

 Central section 

 Pitching summary  

 Pitchers  

1st Sheet 

2nd Sheet 
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Header 

The header should be filled out as follows: 

Scoreboard and Scorers  

 The scoreboard and scorers should be filled out as follows: 

Notes 

Notes should be filled out as follows: 

Florence 28/07/24 PIRATES BEARS 0 3 1 5

Date of the game (day, month, and year)     Visiting team          Home team                      Game Code  

City where the game is  

played  

l’incontro

TASSO Stefano – QUERCIA Marta – VOLPE Giovanni

PIRATES

BEARS

0 0 0 1 0 0 2 0 0  

1 0 0 0 3 0 0 1 X

4 2 0

8 1 1

3

5

Visiting Team                Runs per inning                             Team Errors 

Home Team         Scorers and operators                     Final Results                         Double plays per team

Hits per Team

Any additional comments 
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Batting Order 

The bafting order should be filled out as follows:

Pitch Count Legends 

The pitch types should be indicated as 
follows: 

B Ball  
K Called striKe (called by the umpire) 
S Swinging Strike  
F Foul ball 
H Hit by pitch 

 • Ball in play (hit)

The following should be indicated but not 
counted in the total pitches:

BK - IP Balk – Illegal Pitch 
1 Pitcher Pick-off to 1st base  
2 Pitcher Pick-off to 2nd base  
3 Pitcher Pick-off to 3rd base  
1  Catcher pick-off to 1st base  
2  Catcher pick-off to 2nd base 
3  Catcher pick-off to 3rd base 
B  Penalty Ball 
K  Penalty StriKe 
V Defensive conference 
W Offensive conference 

If, during a pitch, a base running play occurs (wild pitch, missed ball, stolen base, etc.), 
circle the pitch to reconstruct the timeline of events. 
If, between pitches, a stolen base, a caught stealing or an Out “Runner Left Early” occurs, 
make an empty circle in the pitching sequence to reconstruct the timeline of events.

PIRATES
6        AITA Giovanni      12

3        BINDI Francesco      45

7 CAIAZZI Pierfranco 56

2 DAINELLI Sergio 8

5 GALEAZZI Giuliano 22

9        IANDELLI Stefano       36

Team Name

Starting defensive position

Last name and first name

Uniform number

Batting order number
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Central Section 

The central section should be filled out similarly to a traditional game scorecard, indicating 
arrivals on bases and defensive and offensive substitutions (including changes in both offence 
and defense). In particular:  

Below shows an example of how to fill out the central section using the WBSC pitch count 
symbols: 

Arrival at third base        Arrival at second base

Arrival at home plate         Arrival at first base           Pitching Squence

PIRATI
6        AITA Giovanni      12

3        BINDI Francesco      45

7        CAIAZZI Pierfranco    56

2        DAINELLI Sergio       8

5 GALEAZZI Giuliano 22

9        IANDELLI Stefano       36

Firenze

PH 91 LEONE Giovanni         77

K B B F
F •

F B B S
•

B S K B
F B B  

S B

2/20 3/23

F S K

1
B B K F
B •

5/28

5/51

B 1 K F
B S  

7/18

6/6

5/11
CS
24

KL

KS

F8

63

4

BB
3

LS

Batter’s action

Pitches per plate appearance

/

Total pitches thrown by the pitcher

Pitching Sequence
B S K B

F B •

7/137

CS
24

4
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Central Section 
 Examples of totaling pitches 

If, during a pitch, a base running play occurs (wild pitch, missed 
ball, stolen base, etc.), circle the pitch to reconstruct the timeline 
of events 

On this pitch (Ball), a stolen base occurred. 

If, between pitches, a stolen base or a caught stealing occurs, 
make an empty circle in the pitching sequence to reconstruct the 
timeline of events. 

Between these two "Balls", a stolen base occurs. 

If, during a pitch, a Pick-off attempt made by the catcher it turns 
into a throwing error, circle the pitch to reconstruct the timeline 
of events  and at the same time put the symbol of  the catcher 
pick-off to 1st base (  1  ) . 
The catcher pick-off is not counted in the total pitches but we 
record it in way to reconstruct the timeline of events.  

X Pieri e2T oppure PO e2T  

If a runner is out because fail to keep contact with the base to which 

they are entitled until a legally pitched ball leaves the pitcher’s 

hand.  A “NO PITCH” is declared and other runners must return to 

the last base legally held at the time of the pitch. 

If this happens, make an empty circle in the pitching sequence to 
reconstruct the timeline of events. 

B S F H

L6
6/12

4/6

e2T
2

HP

B 1 B B

B S •

B S F H

L6
6/12

4/6

SB2

HP

B  B B

B S •

K B B B

S •

B S F H

L6
6/12

4/6

SB2

HP

B S F H

63

RLE
3

6/12

4/6

2

HP

B  B B

B S •
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The Pick-off is not a pitch and is not counted in the total pitches.  

The pitcher makes a Pick-off to the second base (2).  
Since this throw is not a pitch, it should not be counted in the 
totals. 

The Pick-off attempt made from the catcher is not counted in the 
total pitches but we record it in way to reconstruct the timeline of 
events.  

The catcher makes a Pick-off to the first base (1), this pick-off
made by the catcher is recorded with a line above the number of 
the base where the play is done.  

The Penalty Ball or the Penalty Strike, are balls and strikes 
assigned by the umpire as a result of a pitch clock violation and 
are not a thrown pitch, so should not be counted in the total 
pitches. 

B 2 K B

S B •43
6/18

B B F S

•F8
4/23

K B B 1

S B •F6
6/24
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Another possibility is when the half-inning ends due to a third out on the bases; in this case, the 
batter at the plate will have an incomplete plate appearance. 

While the 4th batter is at bat, the base 
runner is out CS24 at second base, 
resulting in the 3rd out. 
The batter will have to resume batting in 
the next inning. Indicate the end of the 
inning by darkening the square after the 
last pitch in the inning, and in the next 
inning, resume the pitch count for that 
batter. 

When the pitcher change occurs during a plate appearance, insert 

the change bar to the right of the last pitch thrown by the replaced 

pitcher. 

Indicate a “coaching visit to mound” (baseball) or a “defensive 
conference” (softball) 

Indicate the pitcher change in the same way as on the 

scoresheet. 

The pitch count restarts from zero. 

CS
24

KL

BB3

4 B S K B

F B B

S B F S K

7/40

2/42 3/454

K K S

Ks
1/13
2/19

S B B K

F •

B S K B

F B V B

IF4
6/6

7/55
BB1
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Pitching Summary per Inning  

The pitching summary is filled out as follows:  

Pitchers 

The pitchers' section should be filled out as follows:

Innings

Numbers of pitches by 1st pitcher

Numbers of pitches by 2nd pitcher

Numbers of pitches by 3rd pitcher

                 Totals
Partial for each 

                               subsequent inning  

Partial for the first inning 

10        4 14

     13 13

   Last name and first name

 Uniform number

           Innings Pitched

          Earned Runs

                  Number of Pitches

R   Right-handed  
L Left-handed Win / Loss / Save

R  TENDI Paolo  
L  SODI Stefano 

11  6.2   2      95      W   
 6   2.1   --      28      S

Example of filling out the section 
dedicated to pitchers 

When more than three 
pitchers are used, the 
fourth pitcher's total 
starts on the top row.

10 4 14

13 13 12 25 9 34

        7            7   12      19          15  34

6      40

3 3          12 15 6         21
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Contalanci FIBS - Unico foglio 

Il Contalanci FIBS è composto da un unico foglio per entrambe le squadre e contiene 

unicamente i dati essenziali che consentono di collegarlo al ruolino di riferimento. 



13 

PITCH COUNT – Rev. 2024 ENG

Il foglio contalanci è composto da 

 Testata 

 Ordine di battuta 

 Parte centrale  
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Testata 

La testata va compilata nel seguente modo: 

Ordine di Battuta

L’ordine di battuta va compilato nel seguente modo: 

• Nel caso di sostituzione di un giocatore riportare 
unicamente il numero di casacca nell’apposito 
spazio; 

• Il ruolo difensivo non deve essere riportato;  
• É facoltativo riportare la barra verticale che indica il 

momento del cambio in attacco. 

28/07/24 B 0 0 S B A E R 0 3 1 5

PIRATI ORSI

Giorno, mese ed anno dell’incontro Sigla Gara

Squadra Ospite Squadra di Casa

12

45

Numero di casacca 
giocatore partente

Spazi per Numeri di 
casacca dei sostituti
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Azioni del lanciatore 

La tipologia dei lanci va così indicata: 

B   Lancio Ball  
K   Lancio striKe guardato (chiamato dall'arbitro)  
S   Lancio strike girato (Swing)  
F   Lancio battuto in Foul  
H   Colpito dal lancio (Hit by pitch)  

•   palla in gioco (battuta)  

Devono essere indicati, ma non contano nel totale dei lanci:

BK - IP Balk – Illegal Pitch 
1   Pick-off in 1^ base del Lanciatore 
2   Pick-off in 2^ base del Lanciatore 
3   Pick-off in 3^ base del Lanciatore 
1   Pick-off in 1^ base del Ricevitore 
2   Pick-off in 2^ base del Ricevitore 
3   Pick-off in 3^ base del Ricevitore 
B   Penalty Ball 
S   Penalty Strike 
V   Defensive Conference 
W   Offensive conference 

Se durante l’effettuazione di un lancio avviene anche un gioco di corsa sulle basi (lancio pazzo, 
palla mancata, base rubata…), cerchiare il lancio per poter ricostruire la cronologia degli eventi.
Se fra i lanci avviene una base rubata, un colto rubando o un’eliminazione per “Runner Left 
Early”, faremo un cerchio vuoto per poter ricostruire la cronologia degli eventi.

Parte Centrale 

La parte centrale va compilata nel seguente modo: 

B B K S
F B H

HP
7/7

Cronologia Lanci

Azione del Battitore

Lanci per presenza
/

Lanci totali del Lanciatore
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Parte Centrale 
Esempi di compilazione 

Se durante l’effettuazione di un lancio avviene anche un 
gioco di corsa sulle basi (lancio pazzo, palla mancata, base 
rubata…), cerchiare il lancio per poter ricostruire la 
cronologia degli eventi. 

Su questo Lancio (Ball) è avvenuta la rubata 

Se fra i lanci avviene una base rubata o un colto rubando, 
si farà un cerchio vuoto per poter ricostruire la cronologia 
degli eventi. 

    Fra questi due ball è avvenuta la rubata 

Il Pick-off non è un lancio e non viene conteggiato nel 
totale dei lanci. 

Il lanciatore fa un Pick-off sul sacchetto di seconda base 
(2). Poiché tale tiro non è un lancio non va conteggiato 
nei totali. 

Il tentativo di Pick-off fatto dal ricevitore non viene 
conteggiato nel totale dei lanci ma lo registriamo in modo 
da ricostruire la cronologia degli eventi. 

Il ricevitore fa un Pick-off in prima base (1), questo pick-
off fatto dal ricevitore viene registrato con una linea 
sopra il numero della base in cui il gioco è stato fatto. 

Il Penalty Ball o Il Penalty Strike in quanto ball e strike 
assegnati per regola e non lanciati non vanno conteggiati 
nei totali dei lanci. 

HP

SB2

L6

HP

SB2

L6

K B B B

S •

L6
6/13

B 2 K B

S B •

43 6/19

B B F S

•

F8
4/17

K B  B

B B S •

L6
7/14

K B B 1

S B •

F6
6/25
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Se viene fatto un Pick-off del ricevitore, 
che si tramuta in un errore di tiro, si 
cerchia il lancio su cui è avvenuta l’azione 
e allo stesso tempo si segna il simbolo del 
Pick-off del ricevitore in 1^ base  (  1  ). 

Un corridore viene eliminato se non resta 
in contatto con la base alla quale ha 
diritto, fino a che una palla lanciata 
legalmente lascia la mano del lanciatore. 
In questo caso viene chiamato “No Pitch” 
e gli altri corridori devono tornare alla 
base legalmente  
occupata al momento del lancio; 

se avviene questo si farà un cerchio vuoto per poter ricostruire la cronologia degli eventi. 

Indicazione della fine dell’inning 

Terminato l’inning, l’attacco dell’inning successivo dovrà essere 
compilato proseguendo sulla stessa colonna, e non passando nella 
colonna a destra come si usa sul ruolino. 

K B B 1

S •

L6
5/11

K K S

Ks 3/22

K K S

Ks 3/22

HP

e2T
2

L6

63
5/11

HP

2

63

RLE
3

K  B B

B B S •
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Altra possibilità è quella in cui il mezzo inning 
termina in seguito ad una terza eliminazione 
sulle basi; in questo caso il battitore nel box 
avrà a suo carico una presenza incompleta. 

Su questo Lancio (Ball) è avvenuto il Colto 
Rubando 

Mentre è in battuta il 4° battitore, il corridore in base viene eliminato per 
CS24 in seconda, ed è il 3° Out.  
Il Battitore dovrà tornare a battere l’inning successivo. Indico la fine 
dell’inning annerendo il quadratino dopo l’ultimo lancio dell’inning e alla 
ripresa successiva riprenderò il conteggio dei lanci su di lui 

Inning successivo 

Il cambio del lanciatore si indica alla stessa maniera, come sul ruolino. 

Il conteggio lanci riparte da zero. 

Quando il cambio del lanciatore avviene durante una presenza alla battuta, 

inserire la barra del cambio a destra dell’ultimo lancio del lanciatore 

sostituito. 

B S K B

F B B

BB3
7/40

KL 2/42
3/45

S B . F

S K

KL

CS
24

BB3

4

2 OUT

3

B S K B

F B B

BB1
7/55

IF4
6/6

S B B K

F •

K K S

Ks 2/48
1/1


